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Resumen

El proyecto corresponde a un estudio cualitativo, que compara la
integracidn grupal de nifos y ninas de 5° ano de primaria del Instituto
Federico Froebel posteriora unaintervencion de actividades recreativas
con un periodo de 3 meses. El estudio involucra a 18 participantes
de forma intencionada, contando con 10 nifios y 8 nifas. La técnica
utilizada para evaluar el avance del programa es la sociometria, donde
se podra apreciar, que el programa de intervenciéon de actividades
recreativas, orientado a la integracién grupal mejora, la autonomia,
la identidad grupal y la cooperatividad en los nifios y nifias, en el cual
se mostré una mejoria en la interaccion de grupo, consolidando los
lazos sociales, formando mejores lideres, manifestandose actitudes
favorables en las actividades de companerismo y liderazgo, teniendo
como resultado una mejor dindmica para trabajar dentro del salén
de clase, construyendo un ambiente sano y positivo, asi como la
unificacién del grupo.

Palabra clave: Actividades recreativas, integracién, cooperatividad.

Abstract

The current project it's up to a qualitative study, which compares the
group integration of boys and girls of fifth grade from the Federico
Froebel Institute followed by an intervention of recreational activities



with length of three months. The study involves eighteen parti cipants
that were chosen intentionally, nine girls and nine boys. The technique
to evaluate the progress of the program is through the sociometria,
which will show if the intervention of outdoor recreational activities,
oriented to the group integration, improves the autonomy, the group
identity and cooperation.

Key word: Recreational activities, group integration, cooperation.

través de la historia y de la evolucion, el hombre ha ido

modificando paulatinamente su estilo de vida, el factor principal

de cambio se encuentra en la mejora de las tecnologias
y modernidad de las sociedades, que en muchas ocasiones han
mostrado enormes beneficios como lo son la mejora de la medicina y
el tratamiento de enfermedades degenerativas; sin embargo también
podemos encontrar que el funcionamiento de estas nuevas sociedades
exige mucho tiempo del ser humano dedicado a su trabajo y a la
mejora de su poder adquisitivo, es por ello que otros factores como la
familia y la educacién de los hijos han sido mermados.

Podemos encontrar situaciones familiares en las que los padres
trabajan doble jornada de ocho horas, dejando a sus nifios en casa solos
y al alcance de medios masivos de comunicacion (MMC) como lo son la
television y el internet, donde la informacién no siempre es positiva y
formadora. Este tipo de exposicién desmedida provoca que los nifios
sean cada vez mas adelantados a su edad cronoldgica, llegando a un
punto de conflicto entre lo que ven y lo que sienten, generando en
ellos desorientacion que se refleja en relaciones conflictivas con sus
companeros en el salon de clases e inclusive con sus padres.

El desarrollo del nifio en sus relaciones sociales se torna complicado,
siendo que el nino no sabe como comunicarse de manera asertiva, y
que ha perdido poco a poco el interés por jugar juegos que impliquen
el contacto humano (juegos sociales) y es mediante este tipo de
juegos que el niho puede adquirir sensibilidad social, cooperacién y
responsabilidad grupal (Kawin, 1954).

Diversos estudios marcan las mejoras que se dan en el nifio a
través de las actividades recreativas. Uno de estos estudios es una
investigacion realizada en la Universidad del Pais Vasco, que habla
sobre “Una metodologia para la utilizacion didactica del juego en
contextos educativos” (Garaigordobil, 1995) la investigacién analiza
el valor del juego y la interaccién cooperativa entre iguales en el
desarrollo cognitivo y socio afectivo en la etapa infantil. Otro estudio
realizado desde la clase de Educacién Fisica demostré que la actividad
lddica modifico actitudes y comportamientos en los nifios (Salazar,
2010; Gutiérrez, 2004). Huizinga (1978) menciona que el juego es
catarsis, motivando al ser humano a mostrarse como un individuo
libre, acompanada de un sentimiento de tension y alegria y de una
conciencia de ser algo diferente de lo que es en la vida corriente.
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En Colimalosnihosnoposeenunaintegracion
grupal aceptable es por ello que se busca a
través de un programa de intervencién de
actividades recreativas mejorar los problemas
de integracién grupal, y es debido a que los
cambios significativos a nivel social en los seres
humanos son mayormente eficaces en nifios de
edades primarias (7-12 anos) que se pretende
trabajar con ellos, puesto que se encuentran
en una etapa de adquisicion de informacion
y estructura de su personalidad, donde sus
esquemas sociales, afectivos y de inteligencia
toman un giro importante hacia la construccion
de su personalidad (Piaget, 1964).

Prestando atencidn a estas caracteristicas,
el proyecto va encaminado a mejorar la
interaccion grupal ysocial de los nifios el cual
existen diversos articulos e investigaciones
que hacen referencia estos aspectos en los
cuales se encuentra un estudio publicado en
la revista digital “investigacién y educacion”
hace mencién a La Importancia del
Juego, el cual forja una referencia sobre
el juego vy la socializacion; argumentando
que los juegos de grupo suelen utilizarse
para promover el desarrollo cognitivo, social
y moral en los nihos, siendo apropi ados
para procurar la cooperacién y la interaccion
grupal (Jiménez, 2006).

Marco teoérico

En base a las caracteristicas del desarrollo
personal del nifio en esta etapa, se incluyen
patrones manifiestos de conducta social tales
como la agresién o busqueda de la atencidn,
asi como aquellas conductas y motivaciones,
como la lucha por sus metas en el cual implica
los aspectos mas subjetivos de las emociones
y percepciones de los demas, los conceptos y
sentimientos que una persona tiene acerca de
si misma, por consiguiente, el auto concepto
y la autoevaluaciéon son importantes en su
desarrollo personal.

Es por ello dar importancia a diferentes
autores y sus teorias ya que avalan los
conceptos de la personalidad de manera
cientifica en sus estudios realizados, tales
como:

Desarrollo cognitivo (Piaget)

Piaget hace mencidon a las etapas de
maduracién del desarrollo y la importancia
que tiene con el desarrollo cognitivo en los
aspectos psicologicos del nifo. Los nifos
tratan continuamente de captar el sentido
de su mundo al relacionarse activamente con
objetos o personas. A partir de los encuentros
con los acontecimientos, el nino se desplaza
constantemente desde las coordinaciones
motoras primitivas hacia diversas metas
ideales, entre las que figuran las capacidades
de razonar abstracto, pensar acerca de
situaciones hipotéticas de manera ldgica y
organizar acciones mentales o reglas a las que
llamo operaciones en estructuras complejas
de orden superior.

Piaget dentro de su obra explica la
relacién del juego con las distintas formas
de comprension del nino con el mundo; con
esto se sabe que el juego propicia una forma
placentera de actuar sobre los objetos y sus
propias ideas, de tal manera que jugar significa
tratar de comprender el funcionamiento de
las cosas.

Teoria sociocultural (Lev
Vygotsky)

Vygotsky creia que el desarrollo mental,
linguistico y social de los nifios esta apoyado
y mejorado por la interaccidon social con
otros ninos. Para el autor la interacciéon social
fomenta el desarrollo. El aprendizaje se
despierta através de unavariedad de procesos
de desarrollo que pueden operar solo cuando
el nifo esta interactuando con las personas
de su entorno y con la colaboracién con sus
companeros. Una vez que los procesos han
sido interiorizados, forman parte del propio
logro del desarrollo independiente.

Psicosocial (Erikson)

Erikson, se concentro fundamentalmente
en como la interaccién social contribuye a
modelar la personalidad, de ahi el nombre de
su método Teoria Psicosocial. La teoria se basa
enlaidentidad del ego, sensaciéon fundamental
de lo que somos como individuos en tanto el



auto concepto y la imagen personal. Puesto
que, una parte de nosotros se basa en la
cultura con la que crecemos y comienza con las
interacciones que tenemos con las personas
con las que convivimos desde pequenos y en
todo el proceso de maduracién.

Al insistir en las interacciones sociales,
Erikson indica que los progenitores y otras
personas pueden favorecer en un buen
desarrollo, asi como lo que podemos hacer
sin ayuda.

El juego como medio de interaccion social
forma parte fundamental para el desarrollo
completo del nino desde una edad temprana.
Erikson respalda de manera explicita y expone
que los sentimientos de autonomia e iniciativa
se desarrollan principalmente mediante los
juegos sociales y propone que el juego de
los nifos es “la forma infantil de la capacidad
humana para manejar las experiencias
mediante la creacién de situaciones modelo y
para controlar la realidad de los experimentos
y la planificacién...”interpretar” en los juegos
es la medida de cura mas natural que aporta
la infancia” (Erikson, 1964).

El ambiente escolar y las expectativas
familiares influyen generando en los nifos
una conducta de competencia ante los
integrantes de su grupo. La desviaciéon central
de esta etapa de desarrollo es la inercia, antes
de que el nino realice una actividad considera
ya si se siente capaz o no de realizarla; hacer

cosas que lo hagan sentirse bien o sentirse
inferior y puede adoptar una actitud de (mejor
no hago nada) o (dejar de hacer) y asi caerenla
inercia. El nino comprende que debe hallar un
lugar entre sus companeros en el deporte, en
el grupo escolar y en el hogar, consagra gran
parte de su energia para sentirse aceptado y
también exige el reconocimiento que implica
ese esfuerzo (Robles, 2008).

Al analizar algunas de los conceptos en
que se basd nuestra investigacion es de
importancia hacer referencia al juego ya que
el juego tiene un papel fundamental dentro
de la personalidad del nifo, el juego suele
utilizarse para definir la propia infancia o como
se comportan los nifos (...) es un concepto
clave y necesario para poder explicar el
desarrollo de los organismos joévenes en
muchas especies, y en especial en el caso de
los humanos (Linaza y Maldonado, 1987).

El juego, viene a ser una parte importante
del crecimiento, del desarrollo pleno de
la persona. Es asi, como los nihos desde
pequenos se han ido estimulando a través
del juego para adquirir nueva informacion,
moldearsurealidadyexpresarsussentimientos
mas puros. El nifo convive, se relaciona e
interactla en la sociedad a través del juego,
creandose asi conceptos de interaccion,
integracion, cooperacion, trabajo en equipo,
etc., que brindan las herramientas necesarias
a los ninos para desenvolverse socialmente.
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Cabe resaltar dentro los diferentes tipo
de juegos a los juegos cooperativos y de
integracion que son el vehiculo mas adecuado
para cultivar dichos conceptos mencionados
anteriormente, ya que estos juegos,
“plantean un reto para promover situaciones
de cooperacidon” (Pérez y Aguilar, 1997).
Estos juegos poseen varias caracteristicas
(liberadoras) que tienen muchas relaciones
con el trabajo grupal (Pérez y Aguilar, 1997).
Entre las actitudes que se fomentan con los
juegos cooperativos estan:

La empatia: Desarrolla las destrezas
necesarias para reconocer como esta el otro:
sus preocupaciones, sus expectativas, sus
necesidades y su realidad. Es la destreza de
poder “ponernos en los zapatos del otro”.

La cooperaciéon: Desarrollar las destrezas
necesarias para poder resolver los problemas
juntos.

El aprecio: Desarrolla las destrezas
necesarias para reconocer, apreciar y expresar
la importancia del otro: sus percepciones, sus
aportes y sus necesidades.

La comunicacién: Desarrollar las destrezas
necesarias para poder expresar sentimientos,
conocimientos, aprecio, problemas,
preocupaciones y perspectivas.

Método

La poblaciéon es intencionada no probabilistica
(Hernandez, 2005), con una poblacién de tipo
intencionada, puesto que se requiere una
poblacién que cumpla con caracteristicas
especificas, como lo son la desintegracion
grupal, diversidad de culturas, diversos
ambientes familiares, es decir una poblaciéon
heterogénea, es por ello que se trabajé con el
5to grado de primaria del Instituto Federico
Froebel, dicho grupo cumple con todas
las caracteristicas buscadas. La poblacién de
estudio es de 18 alumnos, siendo 10 del sexo
masculino y 8 del sexo femenino.

La técnica utilizada fue la sociometria,
disenada por el sociélogo rumano Jacob Levy
Moreno en 1934, la sociometria se basa en un
test Util para mejorar relaciones sociales dentro
de la clase y sobre todo para la integracién

de los alumnos aislados y los rechazados, lo
cual serd importante para su integraciéon en
el grupo. Los pasos de la sociometria son:
protocolo o ficha técnica del test, elaborar un
cuestionario, vaciar y analizar los resultados
-sociomatrices, sociogramas, indices y tipos
sociométricos- (Fernandez, 2000).

Otra herramienta utilizada fue las matrices
sociométricas o sociomatrices que son cuadros
de doble entrada en el que tanto en la primera
columna como en la primera fila se colocan los
nombres de los miembros del grupo y en el
resto los resultados del test sociométrico de
acuerdo a una serie de criterios (Fernandez,
2000). Al igual los sociogramas forman la
parte grafica de los resultados, arrogandonos
visualmente la estructura social y afectiva que
constituye al grupo.

La elaboracién de los diagramas o graficas
sociométricos, se realizd bajo una simbologia
ya estandarizada:

Nina

Nifo

Eleccién

Rechazo

Eleccién mutual

Rechazo mutuo

La metodologia en el procedimiento de
trabajo fue la siguiente: Una vez elegida la
poblacion, se procedié a realizar una junta
con los padres de familia y directivos, para
dar conocimiento del proyecto previamente
comunicado a través de circulares por los
directivos del plantel. En la presentacion del
trabajo con padres de familia y directivos,
se les menciona todas aquellas pautas y
condiciones que el proyecto en si, requeria, asi
mismo, los beneficios y logros esperados para
los involucrados al finalizar las intervenciones
propuestas.

Una vez expuesto las pautas a seguir y los
compromisos que deberia haber por ambas
partes, se hizo firmar un documento de
compromiso de los padres de familia para el



trabajo con sus hijos en los dias estipulados,
asi como los campamentos propuestos en
sus debidas fechas y con las condiciones
claramente mencionadas y escritas.

Posteriormente se ha realizado la aplicacién
del primer test sociométrico, que ha sido
realizado el dia 12 del mes de enero a las
11:00 am, donde se entrego a cada nifio una
serie de preguntas orientadas a la tematica
ludica y de trabajo en equipo, cada nifio conté
con 15 minutos para contestar las preguntas
teniendo solo como opcidén de respuesta a
sus companeros de clase, una vez terminado
el cuestionario, se procedié a la recopilacion
de la informacién, y elaboracién del esquema
utilizando la calve del sociograma.

Se trabajo con los nifios los dias martes
y viernes en dos horas de trabajo donde
mediante la implementacidon de actividades
recreativas se observaba y analizaba la actitud
de los ninos hacia estas y hacia su integracion
grupal. El segundo test sociométrico, fue
aplicado durante estas intervenciones con las
mismas preguntas el dia 1ro de marzo a las
11:00 am, y el dia 8 de abril a las 11:00 am, al
terminar con el programa de intervencion al
aire libre se aplico el tercer test, teniendo como

resultado la comparaciéon de la informacion
después de la intervencién recreativa de
modo que se ha podido apreciar los cambios
ocurridos. Dichos test sociométricos fueron
aplicados en sus respectivos tiempos pos
maestras del instituto Federico Froebel,
capacitada para la realizacién de dichas
aplicaciones.

Una vez recabada la informacion
Sociométrica de las tres intervenciones,
se procedid a realizar el andlisis de esta,
para efectuar la clasificacion del grado de
integracion que se refleja a través de los
sociogramas, posteriormente se ejecutd un
vaciado de los datos, donde se clasifica el
indice de preferencia social (IPS), teniendo en
cuenta tres aspectos: elegidos, intermedios
y rechazados; asi a través de esto, poder
clasificar el grado de popularidad y afecto
qu e se tiene dentro del grupo, y de igual
manera, el grado de rechazo a cierto sector.

Finalmente se realiza de manera objetiva
una descripcion de las tablas de sociogramas
y de las del IPS, para describir los resultados
que se muestran en cada una de ellas. Y una
descripcién final de los avances mostrados
entre el test inicial, el intermedio y el final.
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Resultados

Dentro de los resultados se muestran 6 tablas donde se realizan las
comparaciones de la recopilacion de datos de la primera y tercer toma
de los sociogramas basada en las preguntas del test sociométrico.

;Junto a qué companero del grupo te gustaria sentarte?

En los resultados de la primera evaluacién

18

17 g 1" 16

Tabla 2. Tercer sociograma

(tabla1) se puede

observan tres grupos muy marcados, uno es su gran mayoria nifas, otro
todos son ninos y el de menos integrantes tiene variedad, comparados
con la tercera evaluacion (tabla 2) se observa la conformacién de dos
grupos en el cual se manifiesta la integracion de los companieros a los

(A qué companero invitarias a jugar en el recreo o a ir a tu casa?

9
17
1 13
5
3 6
15 7
1 12
14 L
Tabla 1. Primer sociograma
grupos de sus mismos pares.
13
§ Ly
16 ]

14 17 § 4 1%

Tabla 3. Primer sociograma

10

18

13 1" 16

14 12 1 6

Tabla 4. Tercer sociograma

En la primera evaluacién (tabla 3) muestra claramente los grupos
de ninos y ninas, el grupo de ninas tiene a dos integrantes con mas
elecciones siendo las mas populares, el grupo de los nifios muestra a
un integrante como el mas electo, al igual mencionar a un grupo muy
aislado de los demas; en la segunda evaluacion (tabla 4) se observa a
dos grupos haciendo referencia a la mezcla de nifios y nifas, teniendo
diferentes lideres que en la evaluacién anterior, manifestando una
mejor integracion e interaccién de los ninos.

10

13

17
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16

18

Tabla 5. Primer sociograma

(A qué companero elegirias para realizar un trabajo escolar?

2 4 9
15
3 17
6
12 10 13 6
5
5 4
13 1 18
7
15 17 16
1
7
2
14 8
14 8

Tabla 6. Tercer sociograma

En los resultados del primer sociograma (tabla 5) es muy claro el nifio
mas popular por el nUmero de elecciones, se observa la integraciéon de
ninos y ninas para cuestiones escolares que en su mayoria son unidos, se
observa un grupo de dos companeros que hacen equipo separandose
del grupo en este tipo de trabajo; en la uUltima evaluacion (tabla 6) se
ve al mismo nino con el mayor numero de elecciones aumentando
estas, esto por la mayor interaccion de los nifios durante el periodo de
intervencion ubicando las fortalezas de cada uno de los companeros
, es relevante observar la unificaciéon del grupo entre nifos y nifas, al
igual la integracion plena entre ellos ya que no se apartan entre ellos.

Es evidente a medida que crecen los niflos pueden ser mas consientes
en sus propios sentimientos y de las demas personas, pueden controlar
mejor su expresion emocional en las situaciones sociales y responder a
la ansiedad emocional de otros (Saarni, Mumme, Campos,

1998). Uno de los factores que influyen en el desarrollo de la
personalidad del nifo es la interaccion con los demas.

Mediante la interaccion, cooperatividad, autonomia y trabajo en
equipo se pueden mostrar beneficios sociales encontrados en el
juego, una de las fuerzas socializadoras mas grandes (Kawin, 1964).

En lo que respecta al test sociométrico, se pueden definir diversas
caracteristicas que cambiaron durante el transcurso de la intervencion
en cuanto a las elecciones de los nifos y sub grupos que se forman; en
los resultados de la primera evaluacién de los sociogramas manifiesta
la dispersion de dos sub grupos que se muestra entre nifos y nifas,
cabe recalcar en esta instancia la etapa de laboriosidad frente a la
inferioridad, donde se mantiene latente la sexualidad personal entre
los nifios (Erikson, 1964). Estas caracteristicas de los sub grupos fueron
desapareciendo en el transcurso de la intervencién por medio del
juego ya que se desarrollaron actividades en grupos o equipos para
el cultivo de las relaciones sociales, estos resultados tienen semejanza
con los encontrados por Garaigordobil en Espana donde analiza el
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valor del juego y la interaccion cooperativa
entre iguales en el desarrollo cognitivo y socio
afectivo en la etapa infantil.

Durante el transcurso de la intervencion la
principal herramienta que se utilizd fueron
los juegos cooperativos y de integracion
resultando muy positivo ya que se logro unir al
grupo y como se mencionaba anteriormente
mejorando las relaciones sociales asi como
la interaccion entre los nifos, este tipo de
juegos nos dice Pérez y Aguilar en 1997,
tienen una estructura de cooperacidn; es
decir centrados en la uniéon y no en “unos
contra otros”, buscan la participacion de
todos sin que nadie quede excluido; donde
la importancia y la diversion esta en las metas
colectivas y no en metas individuales. Estas
caracteristicas beneficiaron en gran medida a
los ninos con problemas de adaptacion social
ya sea por el grado de déficit de atencién
con hiperactividad de uno de los nifos y la
discapacidad intelectual de otro miembro del
grupo ya que con los juegos y platicas que se
le daban al grupo encaminada a los valores
de igualdad entre sus companeros, formaron
habitos de trabajo colectivo y armonioso (Del
pozo, 1984).

También se observaron y diferenciaron
a los ninos lideres por sus actitudes y
caracteristicas, estas actitudes denotan a
una persona autéonoma y lider, donde se ven
fortalecidas con el juego pues ofrece al nifio
la oportunidad inicial y mas importante de
atreverse a pensar, hablar y quizas incluso,
a mostrarse como es el mismo, como hace
mencion Huizinga en su investigacion donde
habla del juego como una catarsis, motivando
al ser humano a mostrarse como un individuo
libre, acompanada de un sentimiento de
tensidn y alegria y de una conciencia de ser
algo diferente de lo que es en la vida corriente.

En general los resultados de las
sociometrias muestran que las elecciones de
los nifos cambiaron segun el desarrollo del
proyecto, al final conocen a sus companeros
y crean juicios basados en su convivencia,
relacionandose estos resultados encontrados
por Salazar y Gutiérrez, que hacen mencion
a la actividad lddica como modificadores de
las actitudes y comportamientos en los nifos
cabe mencionar que a pesar de los votos
negativos, la situacion grupal durante las
sesiones se percibié armoniosa y relajada al

igual las percepciones que tienen las maestras
de clase en comparacion al previo y final del
proyecto.

Por lo aludido anteriormente se acepta
la comprobaciéon de la hipdtesis donde
se hace menciéon que el juego mejora la
autonomia, la cooperatividad y la identidad
grupal de ninos con problemas de integracion.

La inquietud principal que ha dado vida a este
trabajo de investigacién y que ha permitido
finalmente arrojar resultados positivos, da la
pauta a constar, que:

Através del juego, se halogré la integracion
del grupo de 5° de Primaria del Instituto
Federico Froebel, generando una actitud
de unificacién y desarrollando una identidad
grupal fomentando lazos de cooperacion y
creando un ambiente de armonia y amistad
dentro del grupo.

Mediante el juego se logré penetrar en
las emociones, sentimientos y actitudes del
nifo brindando resultados satisfactorios en el
proceso de integracién grupal.

La intervencidén en el grupo de primaria del
Federico Froebel, ha sido positiva en todos sus
ambitos, mostrando actitudes favorables en
las actividades de companerismo y liderazgo.

El programa de intervencién mejoro
aspectos enlaseguridad personal, observando
en los nifos mayor seguridad y comodidad al
expresarse y mostrarse tal como son.

Son de gran satisfaccion, los beneficios que
armonia y amistad.
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Apéndice

ALUMNG@s de la intervencién.

1 Jasmin Alejandra Bravo Jiménez

2 Maurizio Castro Castro

3 Elizabeth Conde Gonzalez

4 Rafael Covarrubias Gonzalez

5 Ricardo Del Rosal Garduio

6 Carolina Estévez Loza

7 Tristan Benjamin Flameng Roman
8 Julen Gonzéalez Montes

9 Irving Gonzélez Orozco

10 Axel Ramén Guerrero Diaz

1 Andrea Judith Guizar Melchor

12 Dafne Del Rocio Macias Alvarez
13 Annete Carolina Maldonado Navarro
14 Oswaldo Medina Sandoval

15 Antonio Morales Orendain

16 Johana Carolina Nifiez Gaitan

17 Emilio Robles Jiménez

18 Gretchen Maria Wolburg Martinez




) Primera evaluacion.
Indice de preferencia social (IPS).

Alumn@ ELECCIONES RECHAZOS TOTAL
PREG 1 | PREG 3 | PREG 5 PREG2 | PREG4 | PREG6

1 1 0 2 3 1 1 0 2 1
2 0 1 0 1 2 1 2 5 4
3 2 0 0 2 1 0 0 1 1
4 1 1 0 2 0 1 0 1 1
5 1 1 6 8 1 0 1 2 6
6 1 1 2 4 0 0 0 0 4
7 0 0 0 0 1 1 4 6 -6
8 1 0 1 2 1 2 0 3 -1
9 0 0 0 0 3 2 2 7 7
10 0 1 0 1 2 2 1 5 4
11 0 0 0 0 0 1 0 1 -1
12 1 3 1 5 0 1 1 2 3
13 3 0 3 6 2 2 1 5 1
14 2 1 1 4 1 2 5 8 -4
15 4 3 0 7 0 0 0 0 7
16 0 3 0 3 1 1 0 2 1
17 0 1 0 1 2 0 0 2 -1
18 1 2 2 5 0 1 1 2 3

; Tercera evaluacién

Indice de preferencia social (IPS)

ELECCIONES RECHAZOS

Alumn@ PREG 1 | PREG 3 | PREGS5 PREG2 | PREG4 | PREG6 TOTAL

1 0 1 0 1 1 0 0 1 0
2 1 0 0 1 1 0 0 1 0
3 0 0 2 2 0 0 0 0 2
4 1 3 1 5 0 1 0 1 4
5 0 2 8 10 0 0 1 1 9
6 0 1 2 3 0 0 0 0 3
7 1 2 1 4 1 3 1 5 1
8 0 1 0 1 3 1 1 5 4
9 0 0 0 0 2 1 1 4 4
10 0 0 0 0 3 3 3 9 9
11 3 1 0 4 0 1 1 2 2
12 2 0 0 2 0 0 0 0 2
13 1 1 2 4 3 2 0 5 1
14 4 3 1 8 0 2 7 9 -1
15 3 1 1 5 0 0 0 0 5
16 2 2 0 4 1 0 0 1 3
17 0 0 0 0 3 3 2 8 8
18 0 0 0 0 0 1 1 2 -2
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Primera evaluacion.

IPS mayor a menor puntaje

Alumn@ IPS Alumn@ IPS Alumn@ IPS
15 7 3 1 17 -1
5 6 4 1 2 -4
6 4 13 1 10 -4
12 3 16 1 14 -4
18 3 8 -1 7 -6
1 1 11 -1 9 -7
Tercera evaluacién.
IPS mayor a menor puntaje
Alumn@ IPS Alumn@ IPS Alumn@ IPS
5 9 11 2 14 -1
15 5 12 2 18 -2
4 4 1 0 8 -4
6 3 2 0 9 -4
16 3 7 -1 17 -8
2 2 13 -1 10 -9




